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Anski and Blip es una joya clAjsica de la era de los juegos Flash, lanzada originalmente en marzo de
2012 por el prestigioso creador SeethingSwarm y publicada en portales histA%ricos. Se trata de un
carismAitico tA-tulo de plataformas y puzles cooperativos enfocado en el trabajo en equipo, donde
dos mejores amigos deben superar obstAjculos para rescatar a sus mascotas perdidas, las cuales
fueron secuestradas por un pAjjaro.

dY§- Ficha TA©cnica de Anski and Blip

8Ys1i » TA-tulo Oficial: Anski and Blip

8Y* Desarrollador: SeethingSwarm

aY*... Lanzamiento: 27 de marzo de 2012

a%"i » GAonero: Plataformas / Puzles / CooperaciA3n por parejas

dYZ Objetivo: Alternar entre los dos personajes para resolver puzles de IA3gica espacial, mover
cajas y sortear peligros para recuperar a todas sus mascotas robadas.MecAjnicas de los Personajes
(Fortalezas y Debilidades)

dY'+ Anski (El Humanoide): Personaje Ajgil de IA-neas simples. Destaca por su capacidad para
saltar mAjs alto, colarse por rendijas estrechas y activar interruptores elevados.

dYe-— Blip (El CompaAzero): Posee habilidades fA-sicas diferentes a las de Anski. Es el encargado
de empujar objetos pesados, servir como plataforma fA-sica de rebote para su compaAzero y resistir
ciertos mecanismos ambientales.

8Y”, MecAjnica de Intercambio:

Representada con un icono de flechas cA-clicas. El jugador controla a un personaje a la vez y debe
alternar entre ellos constantemente para avanzar por las diferentes secciones de los niveles.

dY*! Elementos Interactivos de los Niveles (Puzles)

dY*! Cajas y Bloques de Peso: Icono de caja de madera. Requieren ser empujados por el personaje
fuerte (Blip) para activar placas de presiAn en el suelo o construir escaleras improvisadas.

dY+% Mascotas Enjauladas / Perdidas: Icono de huella de animal. Es el coleccionable y objetivo
principal que marca el final de cada nivel.

Y™ Interruptores y Compuertas: Dispositivos que abren compuertas de seguridad. A menudo
requieren que un personaje se quede quieto encima de un botA3n para que el otro pueda cruzar.
dYZ® GuA-a de Controles ClAjsicos (Para tu Web)

aE"i,» Flechas de DirecciA3n / WASD: Movimiento horizontal para caminar y correr, y direcciA3n
hacia arriba para saltar las plataformas.

aE’ Barra Espaciadora / Tecla X: Permite realizar el intercambio instantAjneo de control entre Anski
y Blip en tiempo real.

dY”, Tecla R: BotA3n de reinicio rAjpido del nivel si cometes un error de cAjlculo irreversible con las
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cajas o los interruptores.
dY’j Consejos TA©cnicos

dY8+ El Truco del TrampolA-n: Usa a Blip como base sAdlida y haz que Anski salte justo encima de
su cabeza para ganar un impulso vertical extra y alcanzar cornisas elevadas.

8Y8O© Analizar antes de Mover: Caer en una fosa sin alternar los interruptores puede dejar a un
personaje atrapado. Recomienda a tus usuarios explorar el mapa con la mirada antes de empuijar la
primera caja.
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