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Spot the Difference: Judgement (o Judgement Day) 

Es una de las variantes mÃ¡s perturbadoras y famosas de la era Flash, debido a su atmÃ³sfera
lÃºgubre y su giro hacia el terror psicolÃ³gico.
AquÃ­ tienes todo lo que se sabe sobre este tÃ­tulo especÃ­fico:

ðŸ•¯ï¸• Â¿QuÃ© hace especial a Judgement?

A diferencia de los juegos de diferencias coloridos y alegres, Judgement destaca por:

TemÃ¡tica Oscura: Utiliza imÃ¡genes relacionadas con el "DÃ­a del Juicio", temas gÃ³ticos,
cementerios, Ã¡ngeles caÃ­dos o escenas apocalÃ­pticas.

MÃºsica Inmersiva: 
Suele ir acompaÃ±ado de una banda sonora triste, Ã©pica o inquietante (muchas veces de estilo
coral o de piano melancÃ³lico) que pone al jugador en tensiÃ³n.

Dificultad Alta: 
Las diferencias suelen ser pÃ­xeles muy especÃ­ficos o cambios en las sombras, lo que obliga a
mirar la pantalla con una concentraciÃ³n total.

Â¿Es un Screamer?

Hay mucha confusiÃ³n con esto:La versiÃ³n original: 

Era simplemente un juego de atmÃ³sfera pesada y arte detallado para fans de lo gÃ³tico.

La versiÃ³n modificada: 
Al igual que pasÃ³ con What's Wrong With This Picture, algunos usuarios crearon versiones
"hackeadas" de Judgement donde, al llegar al nivel final o tras un tiempo determinado, aparecÃ­a un
susto repentino para aprovechar la alta concentraciÃ³n del jugador.

ðŸ•¹ï¸• Detalles TÃ©cnicosMotor: 

Fue programado en ActionScript 2 o 3.

EstÃ©tica: Se alejaba del dibujo animado para usar ilustraciones que parecen pinturas al Ã³leo o
grabados antiguos.

Interactividad: 
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En algunas versiones, el puntero del ratÃ³n brilla o deja un rastro de luz, lo que aÃ±adÃ­a a la
estÃ©tica mÃ­stica del juego.

ðŸ’¡ Dato curioso: 
Este juego fue parte de una tendencia en la que los desarrolladores Flash intentaban demostrar que
los juegos de navegador podÃ­an ser "arte" serio y no solo pasatiempos infantiles.Si quieres, puedo
ayudarte a buscar el cÃ³digo de trucos (si los tiene) para saltar niveles o explicarte cÃ³mo encontrar
las diferencias mÃ¡s difÃ­ciles de los Ãºltimos escenarios.
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