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Bienvenido a Ars Tactical: Prelude, una autA©ntica joya oculta del desarrollo en Flash que rescata la
esencia mAjs pura de los juegos de rol tAjctico tradicionales (TRPG). Si eres un apasionado de los
combates cerebrales, la planificaciA3n militar sobre cuadrA-cula y los universos de fantasA-a oscura,
este tA-tulo estAj diseA+ado para poner a prueba cada una de tus neuronas.

Como bien indica su nombre, Prelude funciona como una densa y magistral campaA+a prAslogo. Te
sumergirAj de lleno en un conflicto bAGlico donde cada decisiA3n, cada movimiento y cada punto de
acciA3n gastado inclinarAjn la balanza entre la victoria gloriosa o una derrota absoluta.

AjPrepara tus tropas, estudia el terreno y demuestra tu superioridad tAjctica directamente desde tu
navegador!

dY“ce Argumento: El Amanecer de un Conflicto A%.picoEn el universo de Ars Tactical: Prelude, la
paz es un vago recuerdo del pasado. El juego te sitA°a en los compases iniciales de una guerra total
entre facciones que luchan por el control territorial y los recursos mAjgicos del continente.Como
comandante de un pequeA+o pero letal grupo de mercenarios y hA©roes, tu misiA3n en este
prAdlogo es cumplir contratos de alto riesgo, escoltar objetivos vitales y mermar las fuerzas
enemigas en territorio hostil. A travA©s de diAjlogos concisos y batallas estratA©gicas, irAjs
desenterrando una trama de traiciA3n polA-tica, magia ancestral y rivalidades de sangre que sirve
como antesala de una epopeya militar mucho mayor.

43", MecAjnicas de Juego y Jugabilidad
TAjctica

La jugabilidad de Ars Tactical: Prelude destaca por su tremenda profundidad, alejAjndose de los
machaca-botones para ofrecer una experiencia pausada, analA-tica y sumamente gratificante:

dY“e Sistema de Combate en CuadrA-cula: Las batallas se desarrollan en detallados mapas
divididos en casillas. DeberAjs mover a tus unidades por el tablero calculando el rango de alcance
de sus armas y hechizos, asA- como las zonas de peligro del enemigo.

a+3 GestiA3n de Puntos de AcciA3n (AP): Cada personaje cuenta con una cantidad limitada de puntos
por turno. Moverse, atacar, curar o activar una habilidad especial consume AP. Aprender a reservar
puntos para adoptar posturas defensivas es la clave para sobrevivir.

dY”, La Importancia de la OrientaciA3n: El posicionamiento de tus unidades lo es todo. Un ataque
frontal puede ser bloqueado o mitigado, pero un flanqueo lateral o un ataque por la retaguardia
(Backstab) multiplicarA;j el daA+o exponencialmente y anularAj las defensas del rival. AjNunca le
des la espalda al enemigo!

dY'¥ Sinergia entre Clases: ControlarAjs un escuadrA3n equilibrado que incluye guerreros
fuertemente acorazados para absorber el daA+o, Ajgiles arqueros para hostigar a distancia y magos
capaces de alterar el estado del campo de batalla o sanar las heridas de tus aliados.
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dY> i » Ficha TA©cnica de Ars Tactical: Prelude

dYeli « CategorA-a: Estrategia por Turnos / RPG TAjctico (TRPG)
dY—¥i  Desarrollador: Indie / Archivo HistA3rico Flash
dYZ" Estilo Visual: 2D Vista AAGrea / Pixel Art Funcional

dYs1i » Controles: RatA3n (SelecciAn de casillas y menA°s) y Teclado (Accesos rAjpidos)

8Y'¥% Formato: Archivo Ejecutable .swf (Optimizado para emuladores modernos)

dYEY A¢Por quA© jugar a Ars Tactical: Prelude hoy mismo?

dY8§ DesafA-o de la Vieja Escuela: No hay ayudas automAiticas ni segundas oportunidades. Si
cometes un error de cAjlculo en tu despliegue, el enemigo lo aprovecharAj para diezmar a tu
escuadrAsn.

a-+i  Partidas Perfectas para Navegador: Al ser un juego por turnos, ofrece una experiencia ideal
para disfrutar a tu propio ritmo, permitiA©ndote pausar y pensar tu estrategia sin la presiAsn del
tiempo real.

8Y’Z PreservaciA3n Retro: Gracias al motor de nuestra web, puedes revivir este clAjsico de culto en
formato Flash con una emulaciA3n fluida, tiempos de carga instantAjneos y total fidelidad al
lanzamiento original.

dYeli » Consejos de Estrategia para Principiantes

dY>ii_« Protege a tus Sanadores: La Inteligencia Artificial del juego es agresiva y priorizarAj atacar a
tus unidades con menos vida o habilidades de curaciA3n. MantA©n a tus magos siempre protegidos
detrAjs de tus guerreros de primera IA-nea.

&>°1,» Aprovecha el Cuello de Botella: En mapas estrechos o pasillos, coloca a tus unidades de alta
defensa tapando el camino. ObligarAjs al enemigo a agolparse, dejAindolos vulnerables a los
hechizos de Ajrea de tus magos.

dY'si » Vigila el Orden de Turnos: Revisa la IA-nea de tiempo antes de actuar. A veces es mejor
esperar y dejar que el enemigo gaste sus Puntos de AcciA3n acercAjndose a ti, en lugar de avanzar

tA° y quedar vendido a sus ataques.

aE"i,* Controles y Teclas de Juego
El juego se controla principalmente con el ratA3n para una precisiA3n tAjctica absoluta, apoyado por
atajos de teclado para agilizar tus turnos:

dY—+i,» RatA3n (Clic Izquierdo):Seleccionar unidad: Haz clic sobre cualquier personaje de tu
escuadrAn para ver su rango de movimiento.

Mover: Haz clic en una casilla iluminada en azul para desplazar a la unidad seleccionada.Atacar /
Usar Habilidad: Haz clic sobre el enemigo o la casilla objetivo (iluminada en rojo) tras seleccionar
una acciA3n.NavegaciA3n: Gestionar menA®s, inventario, subida de niveles y confirmaciA3n de
acciones.

dY—+i » Movimiento del RatA3n: Pasa el cursor sobre los enemigos para comprobar su rango de
alcance, vida (HP) y puntos de acciA3n (AP) restantes.

aE"i,» Teclas numA®ricas [1] al [9]: Accesos rAjpidos para seleccionar las habilidades, hechizos o
tipos de ataque del personaje activo sin tener que clicar en la barra de interfaz.

aCE"i » Tecla [Espacio] o [Enter]: Finalizar el turno de la unidad actual de forma manual (Actil si te
sobran Puntos de AcciA3n pero prefieres mantener la posiciA3n defensiva).

aCE"i » Teclas de DirecciA3n (Flechas) / [W], [Al, [S], [D]: Desplazar la cAjmara por el mapa de
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batalla si el escenario es mAjs grande que la pantalla.
aCE"i.» Tecla [Esc]: Pausar el juego, abrir el menA° de opciones o cancelar una acciA3n/habilidad
seleccionada por error antes de ejecutarla.
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