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Captain Chaos: El GuardiAjn del Puerto
Origen y Plataforma

Captain Chaos naciAs3 a principios de la dA©cada de los 2000 como parte de la ambiciosa oferta de
contenido digital interactivo de la BBC. En una era donde los juegos de navegador eran la puerta de
entrada a la informAjtica para millones de niA+os, este tA-tulo se convirtiA2 en un referente de los
portales educativos.

El CapitAin y su MisiA3n

La historia nos pone al mando de un carismAitico y brillante barco amarillo. A diferencia de los
juegos de acciA3n frenAGtica, Captain Chaos era un desafA-o de precisiA3n y paciencia. El CapitAjn
no luchaba contra monstruos, sino contra las traicioneras corrientes, los estrechos canales y los
obstAjculos de un puerto siempre en movimiento.

El Barco Rojo: Rivalidad y Rescate

El icAnico barco rojo cumplA-a roles distintos segA°n el nivel. A veces era el rival a batir en una
carrera de habilidad, y otras veces era una embarcaciA3n en apuros que el CapitAjn debA-a guiar o
rescatar. Esta dualidad entre los colores primarios (amarillo vs. rojo) ayudaba a los jugadores a
identificar rAjpidamente los objetivos en pantallas que, por aquel entonces, tenA-an resoluciones
muy limitadas.

Legado TA©cnico

El juego fue diseA+ado originalmente en Flash Player 5. Para los estAjndares actuales, era un
archivo ligero (apenas unos 226 KB), optimizado para funcionar en los modestos procesadores de la
A®©poca (400 MHz). Su sencillez visual escondA-a una programaciA3n de fA-sicas de agua que, para
su tiempo, resultaba muy satisfactoria y educativa.

A¢ Por quA© lo recordamos?

Colores icAnicos:
El contraste del amarillo sobre el azul del agua es una imagen grabada en la memoria de los
jugadores de la "GeneraciA3n Flash".

Accesibilidad:
Fue uno de los primeros juegos que demostrA3 que se podA-a enseAx+ar coordinaciA3n ojo-mano sin
necesidad de violencia.
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Desarrollador: BBC Interactive / BBC Sport.
AAzo: Circa 2002-2005.
TecnologA-a original: Adobe Flash (SWF).
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