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La historia de Road Blocks se divide en dos tÃ­tulos muy distintos que marcaron Ã©pocas
diferentes: el juego Flash de culto de 2004 y el popular juego de mesa fÃ­sico (que tambiÃ©n tiene
versiÃ³n digital).

1. El Road Blocks de Flash (2004)
Este es el juego que probablemente recuerdas de portales como Newgrounds o Armor Games. Su
historia es la de un clÃ¡sico "indie" temprano:

    Origen y Creador: 
Fue lanzado el 12 de septiembre de 2004 por un desarrollador bajo el seudÃ³nimo de Grimbaldous.

    Hito TÃ©cnico: 
SegÃºn el propio autor, fue su primer programa en Flash. A pesar de ser un proyecto de principiante,
se volviÃ³ viral gracias a su mecÃ¡nica adictiva y desafiante.

    MecÃ¡nica de Puzzle: 
El juego presentaba 22 niveles donde controlabas un bloque en un laberinto. La dificultad residÃ­a
en que el bloque no se detenÃ­a hasta chocar con una pared o un objeto. Esta simplicidad,
combinada con la introducciÃ³n de portales, lo convirtiÃ³ en uno de los puzzles mÃ¡s recordados de
la "era dorada" de Flash. 

2. El Roadblock de SmartGames (Juego de Mesa)
Muchos usuarios confunden la historia del juego Flash con este tÃ­tulo de lÃ³gica fÃ­sica diseÃ±ado
por Raf Peeters para la empresa SmartGames: 

    EvoluciÃ³n: 
Originalmente concebido como un juego de piezas fÃ­sicas donde debes colocar patrullas de
policÃ­a para encerrar a un ladrÃ³n en un coche rojo.

    VersiÃ³n Digital: 
Debido a su Ã©xito como juguete educativo, se adaptÃ³ a aplicaciones mÃ³viles y versiones web
(HTML5) que hoy sustituyen a los antiguos juegos Flash
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