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El juego Gridlock (o "Grid Lock") es un clAjsico rompecabezas de 1A3gica que fue extremadamente
popular en la era de los juegos Flash debido a su mecAjnica simple pero adictiva.

Aunque Flash fue descontinuado, el juego ha perdurado en versiones HTML5 y adaptaciones
fA-sicas.

AquA- tienes toda la informaciAsn clave:

MecAjnica del Juego
El objetivo principal es liberar un bloque especA-fico (generalmente de color azul o rojo) de una
cuadrA-cula llena de otros bloques que obstruyen el camino hacia la salida.

Movimiento:
Los bloques solo pueden deslizarse en lIA-nea recta.Restricciones: Los bloques orientados
horizontalmente solo pueden moverse de izquierda a derecha, y los verticales solo de arriba a abajo.

DesafA-o:
El jugador debe mover los bloques estratA©gicamente para despejar un carril directo hacia la salida.

Historia y OrigenLanzamiento original:
Una de las versiones digitales mAjs conocidas fue lanzada en 2004 por Perspective Group.

EvoluciA3n:

El concepto se basa en rompecabezas de piezas deslizantes clAjsicos. Con el tiempo, marcas como
Rubik's han lanzado versiones fA-sicas oficiales llamadas Rubik's Gridlock, que incluyen tarjetas de
desafA-os con diferentes niveles de dificultad.

Versiones modernas:
Actualmente existen versiones gratuitas online que no requieren descarga y funcionan en
navegadores modernos y dispositivos mA3viles.

Niveles:

Tradicionalmente, el juego aumenta en complejidad, introduciendo mAjs bloques o configuraciones
mA;js cerradas conforme se avanza.

Control:
En las versiones Flash/Web, el control principal es el clic y arrastre con el ratA3n o controles tAjctiles

en mA3viles.

PuntuaciAzn:
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Se suele medir por el nA°mero de movimientos realizados; cuanto menos movimientos necesites
para liberar el bloque, mejor serAj tu puntuaciA3n.

Curiosidades

Uso educativo: Se utiliza frecuentemente en entornos educativos para desarrollar el razonamiento
espacial y la planificaciA3n estratA©gica.

Variantes:
Existen versiones temAijticas, como una basada en conductores de ambulancias que deben salir de
un aparcamiento bloqueado (Gridlock by Megastyle)
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