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El concepto de "Mario Flash" se divide principalmente entre los juegos oficiales que Nintendo usÃ³
para promocionarse y los legendarios fangames que dominaron los portales de juegos gratuitos.

1. El pionero de los navegadores: 
Mario Net Quest (1997) 
Aunque no era tecnologÃ­a Flash estrictamente (usaba Java y fue publicado por IBM), es
considerado el primer juego oficial de Mario para navegador. Era un juego promocional donde
debÃ­as encontrar objetos en la pantalla antes de que el tiempo se agotara. 

2. El "Rey" de los portales: 
Super Mario Flash (2007)
Cuando la gente busca "el primer Mario Flash", casi siempre se refiere al juego creado por Pouetpu. 

    Lanzamiento: Diciembre de 2007.
    Por quÃ© fue especial: A diferencia de otros clones, este incluÃ­a un editor de niveles muy
completo que permitÃ­a a los usuarios crear sus propias etapas y compartirlas mediante cÃ³digos.
    EstÃ©tica: Mezclaba grÃ¡ficos de Super Mario Bros. (NES) con elementos de Super Mario
All-Stars y Super Mario World. 

3. Los juegos de "Nintendo Arcade" (2006)
Nintendo tambiÃ©n lanzÃ³ sus propios minijuegos en Adobe Flash para promocionar nuevos
tÃ­tulos de consola. El mÃ¡s famoso de esa Ã©poca fue New Super Mario Bros. 1-Up Hunt! (2006),
diseÃ±ado para promocionar el juego de Nintendo DS. Era un juego sencillo de habilidad donde
tenÃ­as que usar el ratÃ³n para atrapar champiÃ±ones. 
CronologÃ­a de otros clÃ¡sicos de la era Flash:

    Monoliths Mario World (2005): Uno de los primeros intentos serios de recrear la fÃ­sica de Super
Mario World en Flash.
    Super Mario Sunshine 64 (2006): Un famoso juego que adaptaba la mecÃ¡nica del agua (ACUAC)
a un entorno 2D.
    Mario Combat (2008): Una variante enfocada totalmente en la lucha, donde Mario realizaba
combos de artes marciales.
    Super Mario 63 (2009): Considerado por muchos la obra maestra del Flash, mezclando niveles de
Mario 64, Sunshine y Galaxy en un mundo 2D. 
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