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Time Pilot (1982) es una de las joyas mAjs innovadoras de Konami, diseA+ada por el legendario
Yoshiki Okamoto (quien mAjs tarde crearA-a Street Fighter I1). Fue el primer juego en ofrecer un
combate aA©reo de 360 grados con un toque de viaje en el tiempo.

AquA- tienes la informaciA3n:
ace™i,» Time Pilot: El As de la AviaciA3n Temporal
a+3 1. Un Viaje a TravA©s de los Siglos

dY+°i » Saltos Temporales:
Tu misiA3n es pilotar una nave futurista a travA©s de cinco A©pocas distintas. Cada vez que
derribas a suficientes enemigos, viajas al siguiente periodo histAsrico.

dY>, El Ciclo de Niveles:

1910: Biplanos de la Primera Guerra Mundial.1940: Cazas de la Segunda Guerra Mundial.1970:
HelicA3pteros de combate.1982: Aviones de combate modernos (jets).2001: OVNIs y naves
espaciales.

8Y”, 2. Jugabilidad de 360 Grados

dYeli » Libertad Total:
A diferencia de otros juegos de la A©poca que eran fijos o de desplazamiento lateral, en Time Pilot
tu nave siempre estAj en el centro y puedes volar en cualquier direcciAn.

8Y" SensaciAn de Velocidad:
El fondo de nubes se mueve segA°n tu direcciAn, creando una sensaciA3n de inmersiA3n y libertad
gue era revolucionaria en los salones arcade.

dYS€ 3. El DesafA-o del Jefe Final

dYse Naves Nodriza:

Al final de cada A©poca, aparece un gran "Boss" (como un dirigible gigante o un bombardero).
Debes destruirlo con varios impactos directos para activar el salto temporal.

dY1~ Rescate de Paracaidistas:

De vez en cuando aparecen aliados en paracaA-das. Si los recoges, obtendrAjs una jugosa

bonificaciA3n de puntos.

dYZ9 4. EstAGtica y Sonido Konami
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dY“Y Sonido ElectrAsnico:
El juego utiliza efectos de sonido muy caracterA-sticos de los primeros chips de Konami, con pitidos
agudos que marcan la intensidad del combate.

dYZ" EvoluciA3n Visual:
Aunque el cielo siempre es azul, el diseA+o de los enemigos cambia drAjsticamente en cada nivel,
manteniendo al jugador pegado a la pantalla para ver "quA®© sigue".

dYZ® 5. Legado y Versiones

dY“+ Portales y Consolas:
Tuvo versiones famosas para Atari 2600 y ColecoVision. En la era moderna, ha aparecido en casi
todos los recopilatorios de Konami Arcade Classics.

dYE- Versiones Flash:
Fue un juego muy portado a Flash en los aA+os 2000 debido a su mecAijnica sencilla de entender
pero difA-cil de dominar, ideal para partidas rAjpidas en el navegador.
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