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Manic Miner (1983) es el juego que lo empezAs3 todo. Es considerado el primer gran juego de
plataformas "de pantalla fija" para el ZX Spectrum y el que convirtiA3 a su creador, Matthew Smith,
en una leyenda.

AquA- tienes los detalles:

&>+i,» Manic Miner: El Inicio de la Saga de Willy

dY’Z 1. La MisiA3n en la Mina

3Y*"a€+dYs- El Minero Willy:

Antes de ser un millonario con mansiA3n, Willy era un humilde minero. El juego consiste en guiarlo a

travA©s de 20 cavernas subterrAjneas letales.

dY™ RecolecciA3n CrA-tica:
En cada pantalla debes recoger todos los objetos brillantes (llaves) para que la puerta de salida se
abra antes de que se agote tu suministro de aire.

dYeti » 2. Dificultad "Hardcore" de los 80

dY“s PrecisiA3n MilimA@trica:
Es famoso por no perdonar ni un error. Un pA-xel de mAjs en un salto o tocar un enemigo por un
milA-metro significa perder una vida.

Y8 MemorizaciAsn:
No es solo un juego de reflejos, sino de puzle y memoria. Debes aprenderte el patrA3n exacto de
movimiento de los enemigos para sobrevivir.

8Y!, 3. Enemigos Surrealistas y MA-ticos

8YsY%: El Retrete Final:
El juego termina con la famosa pantalla "The Final Barrier", pero antes pasarAjs por cavernas con
telA©fonos mA3viles (Ajen 1983!), pingA¥iinos, focas y robots.

dY'% Kong Beast:
Una de las pantallas mAjs icA3nicas es un homenaje/parodia a Donkey Kong, donde debes derribar

a un gorila mecAjnico para avanzar.

d8YZY 4. Un Hito Sonoro
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dYZt MAcsica Continua:
Fue el primer juego de Spectrum que logrA3 reproducir mA®sica durante la partida (en lugar de solo
efectos de sonido). Suena una versiA3n constante de "En la gruta del rey de la montaAa" de Grieg.

dY”S El Altavoz Interno:
Lograr esto en un hardware que no tenA-a chip de sonido dedicado fue una proeza tA©cnica que
dejA3 a todos boquiabiertos.

dYeui » 5. El Legado y el Salto a la FamadY*”

A%oxito InstantAjneo:
Fue un A©xito tan masivo que permitiA3 a Matthew Smith comprarse el coche deportivo con el que
soA+aba y financiar la secuela (Jet Set Willy).

Y- Influencia Infinita:
Sin Manic Miner, el gA©nero de plataformas europeo no serA-a lo que es. SentA2 las bases de lo
que hoy conocemos como juegos de plataformas de precisiA3n.
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