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Galaga es uno de los pilares de la "Edad de Oro" de los videojuegos. Lanzado por Namco en 1981
como la secuela de Galaxian, superA3 a su predecesor en todos los aspectos, convirtiA©ndose en
un A©xito masivo en los salones recreativos.

dYS€ Galaga: La EvoluciA3n del Combate Espacial
8YEE 1. Un Sucesor Revolucionario

dY>°i » Secuela de A%oxito:
Aungue Galaxian fue el inicio, Galaga perfeccionAs la fArmula, aA+adiendo enemigos mAjs
rAjpidos, mejores grAificos y mecAjnicas de juego nunca vistas hasta entonces.

dYs1i « Rey de las Recreativas:
Fue uno de los juegos mAjs populares de los aA+os 80, destacando por su colorida pantalla y su
desafiante dificultad progresiva.

dY+—i » 2. La MecAijnica del "Doble Disparo”

8Y>, El Rayo Tractor:
El rasgo mAijs A°nico de Galaga es el Boss Galaga, que puede disparar un rayo tractor para
capturar tu nave.

8Y Caza Dual:

Si logras destruir al enemigo que tiene capturada tu nave mientras vuela, Ajrecuperas tu nave y se
acopla a la actual! Esto te permite disparar proyectiles dobles, duplicando tu potencia de fuego pero
tambiA©n aumentando tu tamaAx+o (y el riesgo de ser golpeado).

dYZ 3. InnovaciA3n en el Gameplayace” Challenging Stages:

Fue de los primeros juegos en introducir niveles de bonificaciA3n (cada 3 niveles). AquA- los
enemigos no disparan, sino que vuelan en patrones fijos para que intentes destruirlos a todos y
ganar puntos extra.

dY'% Inteligencia Enemiga:
A diferencia de Space Invaders, los enemigos aquA- no se quedan en una fila estAijtica; realizan
picados, se transforman y atacan en formaciA3n de manera agresiva.

dYet 4. Legado y Curiosidades

dYZ- Presencia en el Cine:
Galaga es tan icA3nico que ha aparecido en numerosas pelA-culas, desde la famosa escena en The
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Avengers (donde un agente de S.H.I.LE.L.D. lo juega a escondidas) hasta la pelA-cula Pixels.

a-» PuntuaciAn Perfecta:

El juego tiene un "bug" famoso: si dejas que ciertos enemigos disparen durante unos 15-20 minutos
sin matarlos, eventualmente dejan de disparar por el resto de la partida, permitiA©ndote alcanzar
puntuaciones astronA3micas con facilidad.

dY“+ Versiones Infinitas:
Ha sido portado a casi todas las plataformas imaginables, desde la NES original hasta smartphones
y consolas de A°ltima generaciA3n en recopilatorios de Namco.
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